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Iniciando Dragonfish Color y Talle 3

1 Iniciando Dragonfish Color y Talle

Para comenzar a trabajar es necesario ejecutar el icono que se encuentra en su escritorio de Microsoft Windows.

&

Zoo Logic
Drragonfizh
Color v T alle

También puede ubicarse su acceso directo en Inicio - Programas (6 Todos los programas) - Zoo Logic - Zoo Logic Dragonfish
Color y Talle

Al ejecutar el sistema se muestra la ventana inicial en donde se detallan las bases de datos disponibles y en el caso de
implementar seguridad, se solicita el usuario y contrasefia. También es posible configurar una base de datos por defecto y
que el sistema recuerde el usuario que utiliza el equipo. Si se activan estos dos Ultimos parametros el ingreso al sistema se
realiza sin mostrar la ventana de logueo. Si se quieren desactivar, se debe cerrar sesion y al solicitarse las nuevas
credenciales destildar los parametros.

& Inicio de Sesidn =10 x]

. Usuario ADMIN
> | |
"-H" Cantrasefia || |
Base de datos |DEMO E“
r
-
DRAGONASH i
' ’ COLOR ¥ TALLE AT Saly
A -

106696 +00.0001.6118

Ventana inicial donde se selecciona base de datos y logueo de usuario

La contrasefa predeterminada para el usuario ADMIN es ADMIN

Bloqueo de la contraseiia de Administrador

& Inicio de Sesidn =10 x]

. Usuario ADMIN
> | |
"-H" Contrasefia | | Restaurar conkrasefia

Base de datos |DEMO E“

r

[ Utilizar base de datos preferente

+ ! TO0 LOGEE ]
DRAGONASH L i
' ’ COLOR ¥ TALLE . AR Faly
A - L

DEMO 5 ADMIN - & 205640  +03.0005.09704

Contrasefia del Administrador
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1.1

1.2

Si se introdujera de forma incorrecta la contrasefia del Administrador 5 veces mal, el sistema procede a bloquear la cuenta
de forma preventiva.

Al lado de la contrasefa aparece la opcion de restaurarla, para tal fin el sistema generara un cddigo de retorno con la Letra
"L". Para desbloquear el sistema se debe comunicar con Mesa de Ayuda o bien utilizar su usuario registrado en la Web de
Zoo Logic.

+= Activacion de Zoo Logic Dragenfish Color y Talle C=nre X

Zoo Logic 5.A. The Software Solution
Av, Del Libertador 6550, 12vo Piso (C1423ARV) Cdad. de Buenos Aires - Argentina

(54 11) 4896 3111 - info@zoologic. com.ar - www.zoologic, com. ar

Cédigo deretorne | IR EEFER N R |

Cddigo de activacisn | ------ |

By FO0 LOGEC /;I _-']
P22 DRAGONFISH I —
A o
DERMO M 201076 03000809526

Cadigo de retorno

El concepto de Entidad

A los fines practicos vamos a definir asi a las diferentes ventanas y/o formularios tanto de gestién como de informacién con
los que se opera en el sistema.

Pero, ¢Qué es una entidad?

Una entidad es una coleccion de datos o atributos que conforman un todo que podria ser a su vez parte de una entidad
superior.

Por ejemplo un Articulo es una entidad que se forma a partir de la conjuncion de: un cddigo identificatorio, una descripcion y
una serie de datos que pueden ser mas o menos importantes en funcion del nivel de detalle que se le quiera dar al
tratamiento de los articulos. Es decir, por ejemplo, si en mi sistema de trabajo el proveedor es representativo, voy a
incorporarlo al articulo, sino lo es, en cambio puedo optar por no asociarlo.

A su vez, una coleccion de los articulos pueden formar parte de una entidad superior como lo es un comprobante de venta.
A continuacion se enumeran a modo de ejemplo diferentes entidades con las que se puede trabajar:

e Alta de Articulos, Alta de Colores, Alta de clientes, Comprobantes Factura, nota de crédito, y nota de débito,
herramientas para la modificacion de precios, para el tratamiento de comprobantes fiscales, etc.

Base de datos

Una base de datos es un repositorio de informacion que permite el ingreso y almacenamiento de las operaciones cargadas al
Sistema manteniendo un orden, relacidn y consistencia de los datos que se guardan y consultan posteriormente. Una base
de datos representa un area de trabajo sobre la cual se opera en el Sistema y cada area trabaja en forma autéonoma ya
que no genera cambio alguno en el resto de las bases de datos. Esto quiere decir, por ejemplo, que dos bases de datos
podrian representar dos depositos o dos locales con inventarios distintos, articulos distintos, precios diferentes, clientes
diferentes, etc. Por lo general las instalaciones de punto de venta poseen tan solo una base de datos.

El contenido de una Base de Datos es esencial y critico con lo cual debe ser resguardado por medio de operaciones de
Backup.
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1.21 Creacion de una base de datos

Para crear una base de datos se debe acceder a la opcién Base de Datos dentro del ment Configuracion.

Base de datos

Detalla las bases de datos existentes, permite agregar nuevas, archivar, desarchivar y elimnar existentes. Sobre el detalle
se visualiza la Ruta donde se alojan los datos, el Color que identifica a la base, el cddigo de Origen asociado, el cddigo de
Sucursalasociado, Base de datos preferente que define la base de datos predeterminada para el ingreso al sistema.

& Base de Datos ]
- Archive  Edicién Wer oo 0 | * | H 488 Fr H | (7]
Generales
Mormbre CEMNTR.AL 4
Ruta de los archivos de datos [Ruta predeterminada del servidor SQL]
Qrigen CEMTRAL ¥,
Sucursal J
Color :| J
Base de datos preferente
Backup
INCLUIR EN BACKUP AUTOMATICO
Fuka del backup [Ruta predeterminada del servidor SQL (C:\ZLEackups)]
zMube
Es réplica O
Obzervacion
s
w
200 LOGIC .4 b 2
DRAGONASH r’
S ~olOR ¥ TALLE P.cepte:r . Cancelar
'V &
CEMTRAL S Indica si la baze de datos e incluye al hacer backy  Modificar ADMIN 106E36 | +03.0003 09606

Bases de datos creadas en motor SQL

‘

& Base de Datos o ] A

- achivo Edgén Ver b 0 | X H 43 b WO
Mombre DEMO 4
Ruta C:\Dragonfish i
Color F
Origen DEMO |~ [pEMO
Base de datos preferente |
Informa stock interlocales O
Observacion
00 LG
DRAGONASH

o COLOR ¥ TALLE

DEMO M Reqiztra anterior ADMIN 106632  +01.0011.8028

Bases de datos creadas en motor Nativa
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Agregar Base de datos

Para agregar una nueva Base de datos se debe escribir el nombre con el que se desea identificar al area de trabajo (hasta
8 caracteres de largo, sin espacios), la "Ruta" o ubicacion donde se aloja el repositorio de datos y un cédigo llamado Origen.
Este campo admite el uso de teclas ?, ??, + para buscar o crear un nuevo codigo de origen de datos. Este mismo codigo
sera utilizado para el envio/recepcion de mercaderias permitiendo identificar la sucursal, depdsito o fabrica de la cual
proviene o se destina la mercaderia.

La eleccion de color permite establecer una diferenciacion visual de cada ventana o formulario modificando el color del pie de
la ventana dependiendo de la base de datos donde se opera.

& Base de Datos o ] A
© Archivo  Edicén  Ver f..ﬂ.ﬂ|x|d4 443 b Pll|‘|)
Mombre LOCAL 4
Ruta C:\DRAGONFISHY, &
Color F
Origen |LocaL | & lLocaL
Base de datos preferente
Informa stock interlocales O
Observacion
e
w
A 00 LG
DRAGONASH c

' COLOR ¥ TALLE

Formulario de la Base de datos Local con la tonalidad elegida en el pie de ventana
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1.3 Navegar por el sistema

La ventana inicial cuenta con una barra superior o menu principal donde figuran las distintas opciones a las cuales se puede
acceder con el mouse o la combinacion de teclas ALT + X donde "X" es la letra subrayada.

ﬁ 200 Logic Dragonfish Color ¥ Talle i ] 4

| gGiskema | Altas  Wentas Fondos  Toma deinventatio Comsulkas  Listados  Herramienmbas  Sequridad  Corfiguracién  Awuda

Bases de dakos

Cambiar base de datos

Agruparnisntos

Alternar estado  Chrl+F1

Cerrar sesidn

Chrl+5

200 LOGIC
[

DRAGONFSH ) . -
COLOR Y TALLE e |
SOFTWARE DE GESTION Y PUNTO DE VENTA 4

Serie; T0BB3E | Wersidr: 00.0007.6118

Baze de datos: DEMO U suario: ADMIN

Opciones del mend Sistema (Alt + S)

Una vez abierto el menu se puede seguir utilizando el mouse, utilizar las flechas de desplazamiento del teclado y «Enter»
para confirmar ¢ teclear directamente la letra que identifique la opcion, es decir, la letra que se encuentra subrayada.
Algunas opciones poseen métodos abreviados, en dicho caso se indica en el menu desplegado qué combinacion de teclas se

deben presionar.
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Pie de Ventana
En la parte inferior o pie de ventana figura una barra que informa los siguientes datos:

La base de datos activa en la cual se esta trabajando.
El usuario logueado.
El estado de seguridad del sistema, si el sistema audita permisos de usuarios se indica con un dibujo de un candado.

Proximidad a solicitar un cddigo de desactivacion indicado mediante un semaforo (en color rojo indica que el sistema lo
solicitara a la brevedad)

El nimero de serie del Sistema.
La version, compuesta por el nimero identificatorio de la version, nimero de release y nimero de build.

Baze de datos: LOCAL Uzuario: A0kIM ] B Serie: 103637 Wersior: 01.0001.3322

Pie de ventana

Esta informacion se muestra en forma descriptiva en todas las ventanas abiertas.

En el caso de los formularios de ingreso de comprobantes o entidades figura la ayuda del campo donde se encuentra el
cursor y la operacion que se esta efectuando, ademas de los datos anteriormente mencionados.

En el ejemplo a continuacion se crea un nuevo codigo de color y el pie de la ventana indica que el cursor se encuentra el
campo "Descripcion” y muestra la ayuda del campo. En forma adicional, para marcar la posicion actual, el nombre del campo
se muestra en mayusculas.

RI=TE
: Archivo Edicien Yer < 7 = |3 | K 4 3 » M| )
Cadigo 01 J
DESCRIPCION [Blanco
Ohservacionss
A 200 LOGIC &
DRAGONASH 1
- L O % TALL & Aceptar Cancelar
. e L)
Dema Descripeion del Color, Maodificar ADMIM 10BE3E  w00.0001.6118

Pie de ventana de entidad
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Iniciando Dragonfish Color y Talle 9

1.4 Ventanas o formularios

Dentro del sistema pueden abrirse miltiples ventanas al mismo tiempo, tanto sea para el ingreso del mismo tipo de
documento (por ejemplo varias ventanas de facturas) o para el alta/consulta de distintas entidades o comprobantes.

(&4 200 Logic Dragonfish Color ¥ Talle — ol x|
- Sistema Altas  Ventas Fondos  Tomadeinwentario  Consultas  Listados  Herramientas  Seguridad  Configuracién  Avuda
| |
' . g |
e
Archiva  Edidén Mer o0 o H | = | A ‘ H 43 r M ‘ o 9
- Clente 000002 |/ Gustave vazquez ] Letra de comprobante ’.
| Vendedor I v— N ey il | e Iy
s I =1o1x|
- Archi Edicién  ¥er -
e Articulo Pachbo Eddin e <r s W | L ‘ Ho4dr M ‘ 1] 9 es. %  Des.Monto Monto g
ARTOOL Cédign ‘ 155.00
Descripcion [Blanco
Chzervaciones
- -
DRAGONASH ‘ Lt Bt | <
Ttems: 1 = COLOR ¥ TALLE 5 i J 155.00 [5]
-
Walar Demo Primer registro ADMIN 108695 | +00.0001.6118 |
VIL  Tarieta | L
i} Pesos 10/06(2010 40.00 40.00 Monta de Recargn ‘I
Ttems: 2 160.00 16000 7] ya, 26.90
Vuelto 5.00 Impuestos
) g COLOR ¥ TALLE )
’/
Demo Registro siguiente  ADMIN 106836 | +00.0001.6118
Base de datos: DEMO Usuario: ADMIN Serie: 106636 | Versian: 00.0007.6118

Mdultiples ventanas

Opciones del menu
A continuacién se describen las opciones del ment de Dragonfish Color y Talle.

Archivo  Edicion  Acciones Wer b g BN K KM 43 r M| = I

Menu de opciones
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Archivo, Ediciéon, Acciones y Ver

Los menUs de Archivo, Ediciény Verapareceran en cada una de las ventanas o formularios con los que se esté operando,
en cambio el menu de Acciones, solamente aparecera en aquellas entidades que ameriten su utilizacion.

Archiva  Edicidn  Acciones Herl

Archivo, Edicién, Acciones, Ver

Menu Archivo
Las opciones de este ment se explican cuando se desarrolle la documentacion de la barra de opciones.

Archivo

P Muevo Ctrl +M
_# Modificar  Ctrl+h

[—_: Guardar como...
#  Eliminar Ctrl+E

M Primero Ctrl+P
1 Anterior Ctrl+4,
F Buscar Ctrl+B
o Siguiente  Ctrl+5

W Ultimo Ctrl+
Salir Ctrl+F4
Archivo
Para salir de una ventana o formulario basta con acceder a la opcién teclear «Ctrl + F4» o bien hacer clic

en la cruz de la esquina superior derecha.

También se puede navegar entre las distintas fichas entidades mediante las teclas direccionales. Al abrir una nueva
ventana se puede presionar la tecla direccional inferior y se visualiza el Ultimo registro ingresado o bien flecha direccional
superior y se muestra el primer registro encontrado. Para ver el siguiente o el anterior también se pueden utilizar las teclas
direccionales izquierda y derecha.
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Ment Edicién
Desde el menl Edicidon se encuentran las opciones para Copiar, Cortar y Pegar que permiten agilizar el ingreso de

informacion en el mismo formulario y entre formularios. Cada una tiene los métodos abreviados estandar: al teclear Ctrl + C
se copian los datos seleccionados, con Ctrl + X se cortan y Ctrl + V se pegan en donde se encuentre el cursor.

Edicidn
dn  Cortar  Cirl+X

Copiar Ctrl+C
Pegar  Ctrl+\

Edicion

Menu Acciones

El menl de Acciones permite realizar diferentes acciones, sus opciones se indican en funcion de la entidad en la que se esta
operando, entre sus opciones se encuentran: 'Modificacién de precios', 'Insertar desde', etc.

o Insertar desde: esta opcion se activa cuando es posible insertar el detalle de un comprobante realizado
previamente (también se puede activar presionando CTRL + K), tiene como fin el ahorro de tiempo al momento de
indicar ciertos detalles que podrian repetirse.

Vale destacar que dicha opcion copia el detalle de otro comprobante, pero el mismo no guarda ninguna relacion con el
actual, por lo que sise "inserta desde" un comprobante que en su momento afecto al stock, el actual también podria

afectarlo. En otras palabras, si inserto en un comprobante factura el detalle de otro comprobante factura, estaria
descargando dos veces el stock.

Acciones | Wer =l

Insertar desde...  Chrl+Y

Insertar desde...

Menu Ver

Desde el menu Ver es posible acceder a la informacion adicional y a cambiar el color de fondo de los formularios.

Wer
W Informacidn Adicional  Ctrl+L

Carmbiar color de fondo

Ver
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12 Primeros pasos

Barra de opciones

En cada formulario que se abre, ademas de las opciones mencionadas anteriormente, aparece una barra de opciones similar
a todas las ventanas que contiene las siguientes funciones:

r ¢ e Tf""z A } 1 :H A _J'I

Barra de opciones

¢ Nuevo: nuevo documento o alta de entidad (también se puede activar desde o presionando CTRL +
N)

¢ Modificar: permite modificar un comprobante o entidad ingresado con anterioridad (también se puede activar desde
o presionando CTRL + M)

¢ Guardar: almacena la entidad o documento que se esta cargando (también se puede activar de
presionando CTRL + G 6 CTRL + W 6 CTRL + FIN/END)

o Eliminar: elimina el documento o entidad que se tiene cargado en pantalla (también se puede activar desde
o presionando CTRL + E). En el caso de ser un comprobante fiscal debe anularse para poder eliminarse. Al
eliminar el comprobante se re-utiliza la numeracion.

¢ Anular: esta opcion sdlo aparece en las ventanas de comprobantes, por ejemplo, facturas, y no en los formularios de
los productos, clientes o proveedores. Permite anular el comprobante.

¢ Primero ; Anterior; Buscar ; Siguiente ; Ultimo: permiten navegar por las entidades o comprobantes ingresados
al Sistema. También se accede desde el menu

o Informacion adicional: a través de esta opcidn se consulta aquellos comprobantes relacionados con el documento
que se estd viendo. Ejemplo: al consultar la informacion adicional de una factura(cuando se encuentra habilitado el
botdn) se visualizan los documentos en los que se basa dicho comprobante. El método abreviado es Ctrl + L o bién
desde el menu .

¢ Cancelar: mediante esta accion se cancela la carga de informacion que se esta realizando, dejando sin efecto el alta o
modificacion ingresada También se cancela presionando la tecla ESC o desde el menu

Adicionalmente pueden aparecer otros botones, la posibilidad de utilizarlos o no, depende de la entidad en la que se esta
operando, por ejemplo es posible generar un comprobante factura en base a un remito, pero no es posible generar un
nuevo articulo en base a otro.

¢ Nuevo en base a: esta opcion se activa cuando se pueden utilizar los datos previamente cargados en otro
comprobante (también se puede activar desde o presionando CTRL + O)

rof }11_.; A i 1 JLE A _J'I

Barra de opciones

re S E|E AN 43 F M _J'I

Barra de opciones incluyendo "Nuevo en base a"

Al seleccionar Nuevo en base a, se habilita una grilla en la que se podran seleccionar los comprobantes cuya informacion es
requerida para la generacion de un nuevo comprobante. Adicionalmente, podra hacer uso de una variedad de entidades
dentro del apartado Comprobantesy Filtro, las entidades a seleccionar en dichos campos estaran disponibles en relacion al
tipo de comprobante que esta haciendo uso de Nuevo en base a.

En el campo Numero, al presionar la tecla 'F4'es posible listar todos los comprobantes que no han sido afectados en su
totalidad por otros comprobantes.
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Comprobante Remito de venta [-| Filtro por nimero [

R 0001-00000001 REMITO R 0001-00000001 Total: $1900 25/07/14
R 0001-00000002 REMITO R 0001-00000002 Totzal: $1110 25/07/14

Items: 2 Fila: 4 ’7|

DRAGONFISH [ \'V

COLOR ¥ TALLE

Nuevo en base a...

e Guardar Como: permite guardar un disefio predefinido con un nuevo nombre.

o HEX|K 48> w|&|6|

Barra de opciones incluyendo "Guardar Como"
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Informacion Adicional

Existe la posibilidad de conocer cierta informacion adicional correspondiente a la entidad que se esta controlando. Se
visualiza ingresando en Ver- Informacion adicional, o bien presionando el botén indicado con la letra "T".

P EHEN XK 43 M|[& |

Informacion adicional

Una vez dentro de la ventana de informacion adicional es posible conocer las circunstancias en que dicho dato fue ingresado
al sistema, su ultima modificacion, si fue ingresado por medio de un empaquetado de datos y cualquier otro dato adicional.

Ademas en el pie, contiene un recuadro denominado "Acciones del sistema" donde se da aviso al usuario sobre acciones
automaticas que hubiera realizado Dragonfish Color y Talle.

1o
Datos registracion | Comprobantes relarionados
Referencia [Mata de débita manual - Letra de comprobante: B - Pto, venta: 1 - Nimero: 2 ]
Datos de atta Datos de modificaciin
Fecha ala 20112013 Fecha modificacian 20/11/2013
Hora alta 17:26:41 Hora madificacion 17:26:41
Usuario alta ADMIN Usuario modificacidn ADMIN
Setie aka 106636 Serie modificadon 106696
Base de datos alta DEMO Base de datos modificacion — [DEMO
Wersidn alta 03.0010.09914 Wersidn modificacidn 03.0010.09914
Ukima importacion (tima exportaciin
Fecha importacidn IIl Fecha exportacidn IIl
Hora impartacidn |:| Hora exportacidn |:|
(tima paguete de datos
Estado transferencia I:|
Fecha transferencia Ijl
Acciones del sistema
“omprobante generado por el Recibo % 0001-00000003 - Motivo: Recibo con recargo por financiacion de tarjeta s
-~
T 753
. DRAGONFASH 3 Cerrar
COLOR ¥ TALLE .,.
U e
DEMDO N ADMIN 10BE96  +03.0070.09914

Informacion adicional

A continuacion se listan algunos comprobantes que en el apartado Acciones del Sistema sefialan los nimeros de otros
comprobantes involucrados en acciones automaticas realizadas por el sistema:

e Movimiento de Stock: indicard el nimero de comprobante de la Mercaderia en Trédnsito, Picking,
Inventario o Pasaje de Stockque lo generd automaticamente.

e Mercaderia en transito de salida: indicara el nimero de la Mercaderia en Trénsito de entrada que lo generd
automaticamente.

e Pago: indicard el nimero de la Orden de Pago que lo generé automaticamente.

¢ Mercaderia en Transito de entrada: indicara el nimero de un Movimiento de Stock o de una Mercaderia en Transito de
salida generados automaticamente.

e Picking: indicara el Movimiento de Stocko Mercaderia en Transito de salida generados automaticamente.
« Diferencias de Inventario: indicara el Movimiento de Stock generado automaticamente.

¢ Pasaje de Stock: indicara el Movimiento de Stock generado automaticamente en la base de datos que realizé el pasaje
de stock.

¢ Orden de Pago: indicara el Pago generado automaticamente.

Diferencias de
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e Pago - o EH
X AK «a>» H|O

Archive  Edicion  Ver =5 ¢ ]

Orden de paga 0001-0000000003 | Nimero [ 0001-0000000003 | -
Proveedor zoo |+ [zoo Logic ] Fecha 26/06/14]
Moneda PESOS |+ |pesos ] Recho |
Fecha 26/06/14
Vto. Fecha Descripcion Anotacién Saldo Monto |

16/06/14  16/06/14 Factura De Compra A 0001-00000001 1161.60 1161.60

Comprobantes relaconados

Datos registracion

Referenda |Paga - Letra: X - Punto de venta: 1 - Nimero: 3 ]
Datos de afta Datos de medificacion

Fecha alta 26/06/2014 Fecha modificacidn 26/06/2014/

Hora alta e3ta0 | Hora modificacién 16:31:40

Usuario alta ADMIN Usuario modificaddn ADMIN

Serie alta 205148 Serie modificaddn 1206148

Base de datos alta 1K Base de datos modificadidn [Tk

Versidn alta 04.0004. 10200 Versién modificacion 04.0004, 10200
U ttima importacion Ultima exportacion

Fecha importaddn |I| Fecha exportadidn Ijl

Hora importacién |:| Hora exportadidn |:|

Ultimo paquete de datos

sodo ransferenda [ |
e E—

Acciones del sistema
Esta Pago ha sido generado por el Orden de Pago N2 3.

(=153 Cerrar

ACGONASH
COLOR ¥ TALLE
(W - )

Informacion adicional Pago
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Cambiar el color de fondo

Es posible cambiar el color de fondo de la pantalla de la entidad donde se esta posicionado a fin de distinguir distintos tipos
de entidad en ventanas abiertas simultaneamente.

El cambio de color se realiza desde la opcidn Verde la barra de menu de la entidad.

S Archivo Edicion  Accioned [ Ver | | ¢ W X A H 4] » WO
Ciente I © Informacion Adicional Ctrl+L | Némero ;
Vendedor [ Cambiar color de fondo | Fecha [ =
Lista de precio I — | C.AE.

Vto C.A.E.

Articulo

Ajustes por redondeo
% Descuento |
Monto de descuento
%Recargo |
Monto de recargo
Recargo tarjeta
LV.A

Impuestos

Items: 0
Vuelto

[

[10]

Total | |

200 10cic -
DRAGONASH Aceptar Cancelar
COLOR Y TALLE )

4

206148 +03.0012.09342

DEMO S

Ver - Cambiar color de fondo
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Desde el menu Color, se selecciona el color definido para la entidad:

© Achivo Edicion Acciones Ver il 4 Wl % A[K < WO

Cliente [ |z ] Ndmero pe
Vendedor [ 18 ] Fecha =
Lista de precio [ A0 ] CAE

Vio CAE.

H

Items: 0

Ajustes por redondeo
% Descuento |
Monto de descuento
% Recargo [
Monto de recargo
Recargo tarjeta
LV.A,

Impuestos

Ttems: 0 [~]
Vuelto
ey W
DRAGONASH A
.'*::mua Y TALLE Acentar | Cancelar

DEMD [s] [ ADMIN | 206148 +03.0012.08342

Ver - Cambiar color de fondo - Color

La definicion de colores facilita la distincion de entidades al trabajar con ventanas en paralelo:

- Zoo Logic Dragonfish Color y Talle [= @ =

. Sistema  Altas Ventas Compras Comercio Exterior Fondos Toma dejnventario Consultas Hemamientas Segurided ~ Configuracién  Ayuda

- Nota de Crédito Electronica de venta - o lEN i

~ Archivo  Edicién  Acciones  Mer 4F w0 L

rchivo  Edician  Acciones Ver o o | | A K 43 b W0

VWAV B

—
* DRAGONFASH
W CoLoR ¥ TALLE
DEMO |s | 200 L0
DRAGONFASH
w COLOR ¥ TALLE W% ColLoRrR ¥ TALLE
/3/!.! 3 SOFTWARE DE GESTION Y PUNTO DE VENTA

DEMO |

5

Base de datos: DEMD Motor: Sqlserver  Usuaria: ADMIN B Sere: 205148 Versidn 03.001208342

Ventanas en paralelo con el uso de colores identificatorios
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1.5

1.6

Desplazamiento

Como desplazarse por los campos de una ventana o formulario

Los desplazamientos entre secciones pueden realizarse con el teclado con las flechas de direccion, también tecleando
«Enter» 6 «TAB», 0 bien con el mouse realizando un click en el campo en el que se deseen ingresar datos. Para volver a un
campo por el que ya se ha pasado se pueden utilizar tanto el mouse como las flechas de direccion 6 teclear «SHIFT+TAB>.
De esta manera se puede modificar, reemplazar, eliminar, etc., la informacion que se hubiera ingresado con anterioridad.

Al presionar «Enter» en el Ultimo campo de la ventana el foco se pasa sobre el boton Aceptar y al teclear una vez mas

«Enter» (0 click con el mouse) sobre el botdn se almacenan los datos, sin tener que utilizar el boton del mend "Guardar".
Una alternativa para guardar agilmente los datos es presionar «CTRL+W» en la seccidn del formulario donde se encuentre y
de esa manera se confirma el ingreso 6 modificacion ingresada sin tener que pasar por todos los demas campos ni utilizar el
mouse.

En aquellos formularios que posean solapas pueden utilizarse las teclas «<CTRL+TAB» 6 «CTRL +PageDown» 6 «CTRL
+PageUp» para realizar el traspaso entre solapas o bién utilizarse el mouse.

En las ventanas que posean grillas, como ser facturas por ejemplo, las teclas «CTRL+Y» se utilizan para borrar todos los
caracteres de un campo determinado sin tener que teclear las teclas «Backspace» ni «Delete».

Campos obligatorios

Cuando se ingresan datos en una ventana de la aplicacién es posible distinguir los campos obligatorios ya que estos estan
resaltados con color.

En la siguiente ventana se puede apreciar los campos resaltados como obligatorios al momento de efectuar la carga.

Archive  Edicién  Ver H

CODIGO
Descripddn [

Generales Tarjetas

Tipo L]
Moneda 1=
Totalizar en grupo =]
Permite vuelto O
Caja destino 18
Personalizar comprobante O

Observaciones

g

Cancelar

200 10G8C = -
DRAGONFISH f—
W% COLOR ¥ TALLE

[ -

DEMO 5 | Cadigo del walor Nuevo ADMIN 206148 +04.0008.10309

Ventana de alta
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1.7 Teclas especiales

Se utilizan para consultar cédigos y realizar altas "on line"

Funcion "?" Blsqueda Simple.

Funcion "2?" BlUsqueda Avanzada.

Funcion "+" Ingreso Rapido.

Funcion "F2" Emular doble Click.

Funcién "F3" Desactivacion de lectura por cddigos de barra.
Funcion "F4" Blusqueda Avanzada con filtro predeterminado.
Funcién "F9" Acciones especiales por entidad.

Doble Click sobre cddigo de entidad Consulta el alta de entidad.

Estas funciones pueden ser utilizadas siempre y cuando el cursor esté parado en un campo del formulario que posea una
sub-entidad asociada. Es decir, al momento de ingresar cierta informacién en un formulario se puede invocar la busqueda o
creacion de una entidad en otra ventana sin salir de primer formulario, siempre y cuando la entidad que se busca o crea
tenga un alta definida con su correspondiente cddigo, nombre, etc. Por ejemplo, al cargar una factura si el cursor se
encuentra en el campo de cddigo de cliente se pueden utilizar "?" para la bisqueda o "+" para crear un cliente pero si el
cursor se encuentra en el campo "nombre" del cliente no se pueden utilizar ya que no existe una lista de nombres de los
cuales se pueden elegir.

Funcién 'F9'
Por ejemplo la tecla 'F9 habilita el uso de la Pre-Carga de colores y talles en determinados comprobantes.

Funcion 'F12'
La funcion Tecla 'F12' se utiliza para acceder de forma directa a la consulta que se hubiera configurado previamente desde

171 Busqueda simple "?"

Esta funcion permite desarrollar una bisqueda rapida del codigo que no se recuerda.Para utilizar esta funcion el cursor se
debe encontrar en el campo del codigo que se desea buscar.

Existen dos modalidades de busqueda, simple y avanzada, a ésta Ultima se puede acceder presionando el botéon "Modo
Avanzado" también con las teclas «ALT+M» ¢ bien ingresando "??" en el campo del cddigo que se desea buscar y de esa
manera se accede directamente a la pantalla de bisqueda avanzada.
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3 Factura manual I ] |
Archivoe  Edicidn  Yer & 4d| B A K 453 H D 9
Cliente Letra de comprobante |B 0001-00000005|
VEMDEDCR il E Fecha 230610 &
Lista de Precio 1 . |Lista de precios por Menor
Articulo Color Talle: Cantidad Precio  Des, % Des,Monto Monto
L]
Ttems: 0 =]
walar Fecha M.Int, Monto Rec. % Recargo Monto Tokal @ Descuento % | |
Morko de Descuento
Manto de Recarga
Items: 0 Iz‘ LW.A,
Yuelko | Impuestas
Total |
. z00L0GC
’ DRAGONASH © Aceptar Cancelar
PCOLOR ¥ TALLE
Demo Cédigo de vendedar, [Comandos Abreviados: 7 Busgueda, 77 Blsqueda avanzada, + Alta registra, F12 Blsqueda especifice. Nueva ADMIN 106636 | +00.0001.6118

Busqueda en Comprobante Factura

-snrchivo de cddigos de Clientes - Zoo Logic Dragonfish Color y Talle P ]
D todo Avenaato >
Clientes MC\\entes Mombre Calle Mimera [Localidad | Teléfono | Teléfono mévil |[Fax CuIT —
000001 000001 |Juan Carlos GutislAv Rivadavia 2020 |Capital F4696311 1546963112
000002 000002 |Gustavo vazquez|Av, Del libertador [ 6550 | Cap, Fed 0298005590

- -
4 3

ENTER o TAB = Activar grila | ALT+M = Mods Avanzado | ESC = Salir | ALT-H1 Activar/Desactivar Imagen

Py

Ventana de busqueda utilizando modalidad simple

En esta ventana se listan todos los codigos almacenados, en este ejemplo de clientes, y se puede utilizar el mouse haciendo
doble click en cualquier campo del cddigo que se busque para cargar la entidad que se busca en el formulario que se
encontraba cargando anteriormente y desde el cual se ha tecleado "?", por ejemplo una factura desde la cual se busca un
cliente. Se pueden utilizar las barras de desplazamiento y las teclas de direccién para navegar por el listado de cddigos y
también la tecla «Enter» para confirmar el cddigo seleccionado. El campo "Blsqueda incremental" se utiliza para filtrar el
listado por cadigo y en el caso de ingresar un dato inexistente los caracteres se marcan de color rojo.

Si se desea cancelar la blisqueda se puede teclear «Esc» en cualquier momento.

Si se requiere avanzar mas rapidamente por el listado de cddigos, se pueden utilizar las teclas «Page-Down» o «Page-Up»
para moverse en forma descendente o ascendente respectivamente, de manera que no se pasa por cada uno de los
registros informados si no que se realizan saltos de pagina en pagina del listado.

Ademéds, al posicionarse sobre un cédigo, si dicha entidad permite asignar una imagen, se muestra un pequefio visor de
imagenes a través del cual se pueden navegar entre los distintos cddigos visualizando las imagenes asociadas. Dicho visor
puede ser activado o bien des-activado presionando las teclas «ALT+I».
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@ archivo de cidigos de Clientes - Zoo Logic Dragonfish Color ¥ Talle o ] B4
Blsqueda incremental: Modo Avanzado == |
Clientes I;lclientes Mombre Calle Momero |Localidad | Teléfono | Telefono mavil |Fax CUIT ;l
0o0oo1 000001 |Juan Catlos Gukiel Av Rivadavia 2020 |Capital F44896311]1548963112
0000z 000002 |Gustavo wazgquez |Av, Del libertador | B550|Cap. Fed 20293005590

[ vsor iri

. K| 4] o | ]

EMTER o TAE = activar grilla | ALT+M = Modo Avanzadao | ESC = Saliv | ALT+I ActivarfDesactivar Imagen

Imagen ingresada en el alta de la entidad

1.7.2 Busqueda parcial

Si se recuerda la letra con la que empieza el codigo que se desea encontrar, al teclear "?X"y «Enter» (donde X es la primera
letra o nimero del cddigo que no se recuerda en su totalidad), el sistema muestra el primer cddigo que comienza con dicha
letra o nimero.

Luego con las flechas de direccion o el mouse posicionar el cursor en el cddigo que se desea y teclear «Enter» para
seleccionarlo.

Por lo tanto, cuantos mds caracteres se recuerden del cddigo, mas rapida sera la bisqueda, asi si se recuerda las primeras
4 letras, se debe teclear "?XXXX" (donde XXXX son las primeras cuatro letras del cddigo que no se recuerda) y continuar
como se explicé anteriormente.

1.7.3 Busqueda avanzada "??"

Permite encontrar un cédigo del que se recuerde alguna parte de los datos de la ficha asociada. Si se recuerda, por
ejemplo, el teléfono 6 el nombre el N° de CUIT o la direccion de un cliente o sdlo alguna parte de estos datos, esta funcion
permite encontrar el cddigo de ese cliente.

Para utilizar esta funcion se debe:

¢ Ingresar "??" en campo del codigo que se desea buscar o hacer un click con el mouse en el dibujo de lupa del campo que
se desea encontrar. En algunos campos también se admite la bisqueda avanzada presionando la tecla F4.

CODIGO

¢ En el campo Blsqueda filtrada se escribe el texto que se desea buscar y se presiona «Enter» o clickea el botdn "Buscar
ahora". En ese momento el Sistema busca en cualquier campo de las entidades que se buscan el texto ingresado y filtra
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"~ archivo de cidigos de Cliente o ] B4
Blsqueda filtrada: |Congreso | Buscar shora | Modo Simple << |
Campo ‘alor Orden | 1=l
Codigo =]
Mombre =] 1
Calle =]
Mo =]
Localidad = =
Cantidad de registros: El Registros encontrados: - Tiempa de blsqueda: 00:00:00
Codigo|| = |Codigo|  Mombre Calle | Mo Localidad Teléfono |Fax|Contacko |[CULT ;I
00003 Matias Gomez [Congreso | 1534 [Ciudadela 4358-1132 |
00005 00005 |Guskavo Congreso| 1210 |Capital Federal [4781-1323
- f -
4 3 4 k

EMTER = Selecciona | ALT+M = Mado Simple | CTRL+TAB = Blsqueda filtrada | CTRL+SHIFTHTAE = Activar grilla bisquada | ESC = Saliv | ALT+I AckivariD

Ventana de busqueda utilizando modalidad avanzada

La ventana de blsqueda consta de dos secciones, la primera de filtros que permiten acotar la busqueda y la seccion inferior
donde se muestra los resultados de la consulta.

Ademds se pueden combinar varios filtros a la vez utilizando la seccién superior de la ventana, ingresando en la columna
valor la informacion que se recuerde de los distintos campos con los que cuenta la ficha de la entidad.

El atributo "ASC" o "DES" del campo Orden permiten listar el resultado de la busqueda con distintas formas de
ordenamiento.

Luego se debe presionar "Buscar Ahora".

Una vez encontrado el cddigo en la seccidn inferior de la ventana de blsqueda, se debe posicionar el cursor en el cddigo
que se desea y teclear «Enter» para seleccionar.
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Archivo de cadigos de Cliente o ] B4
Blisqueda filtrada: | | Buscar ahora | Modo Simple << |

Campo ‘alor Orden | ;I

Codigo =]

Mombre Matias asC [

Calle Congreso =]

Mo =]

Localidad = =

Cantidad de registros: El Registros encontrados: Tiempa de blsqueda: 00:00:00

Codigo l;lcédigo Mombre Calle | MWro |Localidad | Tel&fono |Fax|Contacko (CULT ;I
00003 00003 |Matias Gomez |Congreso | 1534 |Ciudadela [4358-1132

v‘ -
4| » 1 ¥

ALT+E = Realiza bisqueda | CTRL+TAE = Activar grilla resultados | ALT+HM = Moda Simple | ESC = Salir | ALT+I &ctivar)Desactivat Imagen

Ejemplo de bisqueda avanzada de un cliente por nombre y calle

1.74 Ingreso rapido "+"

Esta funcion permite ingresar un cédigo sin tener que posicionarse en el area de altas.

Si se solicita un codigo y éste no se encuentra cargado con anterioridad, teclear «+» y «Enter», y aparece la pantalla de
alta respectiva. Asi, por ejemplo, si se confecciona una factura y se necesita agregar un cliente en ese momento, con "+",
se lo puede ingresar, sin tener que salir de la pantalla de facturacion.
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1.8 Doble click sobre cédigo de entidad

Ademéds de poder consultar mediante los simbolos de interrogacion vy filtrar en las grillas de los archivos maestros de cada
entidad, existe la posibilidad de realizar doble click con el mouse sobre el codigo de una entidad y abrir en forma automatica
la ventana del alta de ese codigo de entidad detallando como fue dado de alta.

(5
© archiva  Edicdén  Wer o 0 A Codig EURO
Descripcion Euro
Cadigo ¥ Simbalo €
Diescripeian Euro
8 ! Fecha  Hora Catizacian |«
snerales 060610 10:00 4.45
Tipo Moneda E
MOMNEDA [
Surnarizar en grupo
Permite vuelto
Caja desting
Obs=ervaciones
Items: 1 -
Wl 200 LOGIC
DRAGONFASH
PUCOLOR ¥ TALLE
\ LocC
Demo Simbaolo monetario identificador a este walor. | !"{".‘
Demo ADMIN 105596 0000016118

Doble click en cédigo de moneda

1.9 Observaciones

El campo observaciones se encuentra presente en todas las ventanas y cuenta con la posibilidad de maximizarse realizando
doble click sobre el cuadro de texto. Para confirmar el ingreso de las observaciones se debe presionar «Ctrl + W» ¢ «Ctrl +
Fin».

DObservaciones varias {Comandos Abreviados: Doble Click para hacer zoom |

Ingreso de observaciones varias.., Al

|

Local Modificar ADMIN - & 103637 w01.00071.3322

Doble click sobre el campo Observaciones
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